Navod na obsluhu programu Flyfishing

Novinky vo verzii 2019.03

— tykaju sa iba programu na vyhodnocovanie Stit’aZe jednotlivcov

l.

2.

drobné zmeny v rozmiestneni tlacidiel, vid. snimka programu na konci tohto zoznamu

vsetky vystupné (tlacené) tabul’ky obsahuju datum a Cas vytvorenia tabul'ky a taktiez
aj verziu programu, ktora bola pouzitd na pretekoch.

a) Priklad: 21.3.2019 12:10, Verzia: 2019.03

. pribudlo tlac¢idlo ,,PoZicoviia korytok*. Toto tlaCidlo je aktivne po rozlosovani, t.j.

vtedy, ked’ uz su zndme mena rozhodcov v 1. kole. Po kliknuti na tlacidlo sa otvori
menny zoznam, ktory obsahuje mend vSetkych rozhodcov v 1. kole. Kazdy riadok
obsahuje okrem mena aj 2 stipce: na podpis pri preberani korytka a na podpis pri
vrateni korytka. Toto by malo zjednodusit’ spravu korytok pre organizatorov pretekov.

Do sekcie ,,Celkove vysledky* boli pridané 2 nov¢ tlacidla:

a) ,,Umiestnenie / Stand* - slizi na zobrazenie a tlac tabul’ky poradia jednotlivych
pretekarov na kazdom $tande v jednotlivych kolach. Posledny stipec tabulky je
,Priemer*. V tomto stipci je aritmeticky priemer umiestneni jednotlivych
pretekarov na danom S$tande. Tlacidlo je aktivne, t.j. tabul'ku je mozné vytvorit’ na
konci pretekov, ale taktiez aj v polovicke pretekov, t.j. po 2. kole, hned’ po tom,
ako su do programu vlozené vysledky za 1. a 2. kolo, resp. za vSetky kola
pretekov.

b) ,,Ulovky / $tand“ - sliZi na zobrazenie a tla¢ tabulky, ktord obsahuje podty
ulovenych ryb v jednotlivych kolach a na jednotlivych Standoch. Taktiez obsahuje
celkovy sucet ulovenych ryb za celé preteky. Tlacidlo je aktivne rovnako ako aj
predchadzajuce tlacidlo.

E Rybarske Preteky - Siit'aZ Jednotlivcov x|

Mazov sitaie: celulozka.ryb Verzia: 2019.03
S(itagiaci | prazdny bodovacilistok |
Mova suta? | Rozlosovanie | Bodovade listky |
~Preteky Sslo 13 2
Posicoviia korytok | vysiedky | Vyhodnotenie |
~Preteky dslo 3a 4
Vysledky | Vyhodnotenie |

ve visledky

KOMIEC Vyhodnotenie | Umiestnenie [ $tand | Ulovky / $tand
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ZMENY OPROTI VERZII 1.6.4

Moznost’ tlace bodovacich listkov s klauzulou:
,,lento bodovaci listok je zaroven povolenim na rybolov pocas preteku*
Losovanie v stit'azi druzstiev aj s neparnym poctom druzstiev

POZNAMKA: Program yZdy otvarajte v aktuilnom adresari, kde ste vytvorili sibor
s koncovkou .ryb

Priklad: Skuska uvedenom programe: ....... Flyfishing 1.6.5. 2014/Preteky 2014/skaska 2014.ryb
Uctel a moznosti programu:

Program je urceny na kompletné zabezpecenie priebehu pretekov v LRU-MUCHA a to pre dlhodobé
sut'aze druzstiev a poharové sutaze.

Program spracovéva:

p—

Databazu sut'aziacich - usporiadanie a tla¢

2. Losovanie - ruéné
- automatické
3. Tlac startovnej listiny
4. Tla¢ bodovacich listkov
5. Zadavanie vysledkov
6. Vyhodnotenie po jednotlivych pretekoch a sektoroch
7. Vyhodnotenie jednotlivych dni v dvojdiiovych pretekoch
8. Celkové vyhodnotenie pretekov jednotlivcov v poharovych sttaziach s pridelenim ATP bodov
9. Celkové vyhodnotenie pretekov druzstiev a jednotlivcov s pridelenim ATP bodov v sut'azi
druZzstiev.
INSTALACIA PROGRAMU

Program je dodany na CD v adresari Flyfishing s ¢islom aktuélnej verzie (napr. Flyfishing 1.6.1.)

Pre uspesnu Cinnost’ programu je nutné mat’ nainStalovany program Java Runtime vo verzii 1.6.0.
alebo vyssej. (Da sa zdarma stiahnut’ na www. java.com (zvIlast pre 32bitové alebo 64bitové verzie —
podrla opera¢ného systému ).

Program Fishing treba nahrat’ do pocitaca do I'ubovoI'ného adresara a potom sa obracat’ na tento
adresar pri vytvarani novych pretekov (napr. adresar Preteky 2011).

Program je rieSeny pre 32 bitové (WINDOWS 98 - 2000) a 64 bitové (WINDOWS 7) operacné
systémy a tomu prisluchaju aj spustacie subory.

Pre WINDOWS 98-2000 sutaz_jednotlivcov.bat — pre sutaz jednotlivcov
sutaz_druzstiev.bat — pre sutaz druzstiev

Pre WINDOWS 7 sutaz_jednotlivcov_64.bat — pre sut’az jednotlivcov
sutaz_druzstiev.bat 64 — pre sut’az druzstiev

Po otvoreni programu sa zobrazi zakladné menu.
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V pripade, Ze ideme vytvorit’ nova sutaz klikneme na tlatitko Novda sut’ai , kde je pontiknuta
obrazovka zadavania novej sutaze.

Pomenovat’ sut'az a ulozit’ (najlepsie do adresara Fishing). Ked’ mame takto vytvorenu sit'az mozeme
sa k nej vracat’ z hlavného okna programu cez tla¢itko Otvor zo suboru.

Po otvoreni sGtaze zaddme cez tlacitko Sut’aZiaci Meno (Priezvisko a meno) a druzstvo
(organizacia).

Poznamka: Pri sutazi jednotlivcov musi byt konecny sucet sutaziacich delitelny styrmi. V pripade, Ze
tak nie je doplnime supisku o potrebny pocet sutaziacich a do druzstva uvedieme usporiadatelsku
organizdaciu (budu dodavat rozhodcov) — (napr. XXXXX MO SRZ DK).

Takto vytvorent supisku pre dant sutaz mézeme vytlacit’ z tabul’ky Sut'aziaci.
Poznamka: Vsetky tlacové zostavy su v Standartnom formate PDF.
LOSOVANIE

1. RUCNE LOSOVANIE (poharové sut’aZe jednotlivcov)

Pre ru¢né losovanie pretekov je nutné zabezpe€it' losovacie listky o pocte lovnych miest s ozna¢enim
sektora, Cisla lovného miesta a funkcie (napr. pocet miest 80 potom losovacie listky 1A+20A lovec,
1A+20A rozhodca, 1B+20B-lovec a 1B+20B rozhodca). Losovacie listky zabezpeCuje organizator,
musia byt pripravené pred losovanim.

Losovanie sa zapisuje do tabulky Rozlosovanie, ktora sa otvori po stlaceni tlacitka Losovanie
v zakladnom menu. Stlac¢enim tlacitka Nacéitaj sa v tabul’ke zobrazia vSetci Startujici. Dvojklikom na
daného losujuceho sa objavi tabulka Upravy v losovani do ktorej v riadku Preteké.l zapiSeme
nalosovany sektor, miesto a funkciu losujiceho. Po stlaceni tladitka Doplii sa pretekarovi
doplnia ostatné miesta a funkcie 2.3. a 4. Preteku podl’a platnych pravidiel pre ru¢né losovanie.

Po odlosovani vSetkych pretekarov stla¢ime tlac¢itko UloZ a mozeme vytlacit’ tla¢itkom Tla¢ Startovna
listinu a bodovacie listky cez tlacitko Bodovacie listky.

Poznamka: V pripade, Ze si losujuci vylosuje funkciu rozhodcu pre loviaceho z tej istej organizacie
alebo klubu, program na to upozorni a losovanie sa musi opakovat’ (po stlaceni tlacitka Doplii.)

2. AUTOMATICKE LOSOVANIE (jednotlivci) — doporucené — vyznamne skracuje
¢as na losovanie a tla¢ bodovacich listkov.

Automatické losovanie je previadzané niahodnym vyberom loveca a rozhodcu s dodrZanim
platnych pravidiel.

Automatické losovanie sa prevadza stlaenim tlacitka Nové Losovanie v okne Rozlosovanie. Pre
objektivnost’ losovania je mozné urcit’ na ktoré stlacenie tlacitka Nové Losovanie bude losovanie

ukoncené. Tlac Startovnej listiny a bodovacich listkov je obdobny ako u ru¢ného losovania.

3. RUCNE LOSOVANIE (dlhodobé sut’aze druistiev)
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Podmienkou pre ru¢né alebo automatické losovanie je, aby supiska druZstiev bola zadana
v poradi tak, ako sa druZstva umiestnili v predchadzajicej sezéne alebo v jarnom kole (pre
jesenné kolo sut'azi). Losuje sa vopacnom poradi, ako sa druZstvd umiestnili
v predchadzajicom obdobi !

Pre ruc¢né losovanie musia byt pripravené losovacie listky podPa poctu druZstiev
(predpokladame 12 druZzstiev): Listky s ¢islami 1+12 a $tyri listky Sektor A- lovec, Sektor A-
rozhodca, Sektor B- lovec a Sektor B- rozhodca. Losovacie listky zabezpecuje organizator, musia
byt’ pripravené pred losovanim.

Losuje veduci druzstva alebo povereny ¢len druzstva. Vylosuje pre svoje druzstvo €islo miesta na
ktorom bude lovit’ v 1. preteku a pre jednotlivych ¢lenov druZstva funkciu a sektor v 1. preteku.
Losovanie sa zapiSe do tabul’ky losovania pre dané druzstvo, pricom zapisovatel' losovania urcuje
miesto rozhodcu v danom druzstve podla pravidla o umiestneni v predchadzajucom ro¢niku (jarné
kolo) alebo umiestneni v jarnom kole (jesenné kolo) a to tak, Ze 1. rozhoduje 2-hému a naopak, 3. 4-
tému a naopak atd’.

Po odlosovani vSetkych druzstiev ulozime losovanie tlac¢itkom Uloz a mézeme vytlacit' Startovni
listinu 1. preteku.

POZOR ! Pri ru¢nom losovani druZstiev musime losovat’ kazdy pretek samostatne, teda:
1.Pretek Deii ¢.1
2.Pretek Dei ¢.1
3.Pretek Dei ¢.2
4.Pretek Dei ¢.2

PRE 2., 3., a 4. pretek losuje veduci druZstva uZ iba miesto na ktorom druZstvo bude v danom
preteku lovit’, ostatné zadelenie zabezpecuje program automaticky v zmysle pravidiel. Pre druhy
den pretekov zapisovatel’ losovania urcuje miesto rozhodcu v danom druzZstve podl’a pravidla
o umiestneni z prvého dia preteku a to tak, , Ze 1. rozhoduje 2-hému a naopak, 3. 4-tému a naopak
atd’. zumiestnenia 1. diia preteku.

4. OD VERZIE 1.6.3. AUTOMATICKE LOSOVANIE (dlhodobé stit’aze
druzstiev) — doporuc¢ené — vyznamne skracuje ¢as na losovanie a tla¢ bodovacich
listkov.

Automatické losovanie je prevadzané nahodnym vyberom miesta pre druZstvo s dodrZanim
pravidla pri zadel’ovani rozhodcov podl’a umiestnenia v predchadzajicom ro¢niku (jarné kolo)
a nasledne losovanie kaZdého preteku a zadelovanie rozhodcov podla aktualneho poradia (v
2.peteku podPa vysledkov 1.preteku, v 3.preteku podl’a vysledkov z 1. a 2.preteku a v 4.preteku
podl'a vysledkov po 1.,2., a 3.preteku a to tak, Ze 1. rozhoduje 2-hému a naopak, 3. 4-tému a
naopak atd’., (podmienkou pre spriavne pridelenie rozhodcov je spravne vytvorena supiska,
podla umiestnenia z predchadzajiceho obdobia — predchadzajuceho ro¢niku alebo jarného kola
—losovanie 1.preteku — moéze sa stat’ Ze poradie je vymenené, ak by si mali rozhodovat® druZstva
z rovnakej organizacie).

Automatické losovanie sa prevadza stlacenim tlacitka Nacitaj (pri kazdom pretekarovi alebo

rozhodcovi sa objavi nula ). LOSUJE SA KAZDY PRETEK SAMOSTATNE !!!

Vlastné losovanie prebicha tlacitkom Nové Losovanie v okne Rozlosovanie — Deii ¢.1. 1.pretek
a 2.pretek — pred losovanim kazdého preteku je nutné previest’ operaciu Naéitaj — POZOR, aby ste
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losovali vZdy v v preteku, ktory skuto¢ne chcete losovat’, prechod medzi pretekmi 1. a 2.
ev. 3. a 4. je kliknutim na liStu daného preteku, ( o ktory pretek sa jedna je uvedené na
obrazovke vl’avo hore).

Pre objektivnost’ losovania je mozné ur¢it , na ktoré stladenie tlaitka Nové Losovanie bude
losovanie ukoncené. Ostatné je ako pri ru¢nom losovani (tla¢ Startovne;j listiny a bodovacich listkov).

POZNAMKA: V tabulke rozlosovanie, mozné tdaje usporiadat’ kliknutim na hlavi¢ku prislusného
stipca tidajov.

VLOZNIE NAHRADNIKA PRE DRUHY DEN
PRETEKOV

Po nalosovani 3.preteku dvojklikom na pretekara, ktory sa ma vymenit’ sa dostaneme do
tabul’ky, kde prevedieme vymenu lovca alebo pretekara, podl’a toho aku funkciu mu pocitaé
nalosoval. NEZABUDNITE MENU ULOZIT V TABUEKE LOSOVANIA !!!.

Po nalosovani 4. Preteku skontrolujte tiito zmenu aj v tomto preteku.

Nahradnik je automaticky vyhodnoteny v jednotlivcoch aj v preteku druhého dra, v ktorom
lovil.

5. VYHODNOCOVANIE PRETEKOV
5.1. VYSLEDKY

V hlavnom okne klikneme na tlacitko Vysledky a v tomto okne klikneme na tlacitko Nacitaj (Pred
kazdym pretekom, ked’ ideme vyhodnocovat). V Okne sa nadm zobrazi tabulka pretekarov pre
zadavanie vysledkov. Dvojklikom na daného pretekara sa otvori zadavacia tabul’ka.

Do zadavacej tabulky zapisujeme pocet ryb, celkova dizka vietkych ulovenych ryb (cm- bodovana
dizka), najviésiu ulovend rybu (mm-skutoéna dizka), pripadne oznacujeme politko Diskvalifikovany,
pokial’ k diskvalifikacii dojde.

Takto vyplnime vSetkych pretekarov a stla¢ime tlacitko UloZ.
5.2. VYHODNOTENIE

V hlavnom okne klikneme na tladitko Vyhodnotenie a v tomto okne klikneme na tladitko Nacitaj.
V okne sa nam zobrazi tabulka vyhodnotenia z vysledkov, ktoré sme zadavali v predchadzajucom
kroku. Vysledky mdzeme $tandartnym spdsobom vytlacit’ vo formate PDF.

Obdobnym sposobom vyhodnotime vSetky kola daného preteku.

5.3. CELKOVE VYHODNOTENIE
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V hlavnom okne klikneme na tlacitko Celkové vyhodnotenie a v tomto okne klikneme na tla¢itko
Naditaj. V tomto bode mozeme este editovat’ meno pretekara( v pripade, ze bolo zle zadané pri
vytvarani databazy Startujucich, pripadne ATP body (v pripade, Ze sa pretekov z(c¢astnili

neregistrovani pretekari a umiestnili sa na bodovanych miestach a to tak, ze dvojklikom na daného
pretekara sa nam zobrazi tabul’ka pre editaciu.

Takto upravenu koneén@i tabulku musime uloZit’ tlaéitkom UloZ. Standartnym spdsobom mdzeme
tabulku vytlacit’ stla¢enim tlacitka Tlac.

OPRAVY MIEN VO VYHODNOTENI JEDOTLIVCOV
Program umoziiuje opravu mien v pripade, Ze doslo k omylu pri zadavani stit’aZiacich.
Dvojklikom na meno vo vyhodnoteni jednotlivcov méZeme tdaje editovat’ !

OPRAVU UROBTE VZDY LEN PO UKONCENI PRETEKU !!!

Priklad je uvedeny pre WIN 98-2000,( proba_1 - v adresari Preteky 2011.
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